
Certificamos, para os devidos fins, que Antônio José da Silva Júnior 

participou da Oficina Introdução a Jogos Digitais como Ferramenta na 

Educação, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas 

da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo 

UAB Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

 

 

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que Caio Vinícius Alves de Souza 

participou da Oficina Introdução a Jogos Digitais como Ferramenta na 

Educação, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas 

da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo 

UAB Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

 

 

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que Eduardo Henrique participou da 

Oficina Introdução a Jogos Digitais como Ferramenta na Educação, 

durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas da Unidade 

Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da Universidade 

Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo UAB 

Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

 

 

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que Elias Vinícius Ferreira do 

Amaral participou da Oficina Introdução a Jogos Digitais como 

Ferramenta na Educação, durante o Encontro de Integração e Ações 

Pedagógicas da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e 

Tecnologia da Universidade Federal Rural de Pernambuco 

UAEADTec/UFRPE, no Polo UAB Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, 

com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

  

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que Guilherme Araújo de Souza 

participou da Oficina Introdução a Jogos Digitais como Ferramenta na 

Educação, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas 

da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo 

UAB Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

 

 

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que Hacmone Alves de Barros 

participou da Oficina Introdução a Jogos Digitais como Ferramenta na 

Educação, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas 

da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo 

UAB Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

 

 

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que Jennefer Cristine Ferreira 

participou da Oficina Introdução a Jogos Digitais como Ferramenta na 

Educação, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas 

da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo 

UAB Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

 

 

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que José Alan da Silva Tenório 

participou da Oficina Introdução a Jogos Digitais como Ferramenta na 

Educação, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas 

da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo 

UAB Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

 

 

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que Laurivan Barros de Oliveira 

Júnior participou da Oficina Introdução a Jogos Digitais como 

Ferramenta na Educação, durante o Encontro de Integração e Ações 

Pedagógicas da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e 

Tecnologia da Universidade Federal Rural de Pernambuco 

UAEADTec/UFRPE, no Polo UAB Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, 

com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

  

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que Lucas Silva Arruda participou da 

Oficina Introdução a Jogos Digitais como Ferramenta na Educação, 

durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas da Unidade 

Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da Universidade 

Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo UAB 

Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

 

 

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que Maria Joyce da Silva Belo 

participou da Oficina Introdução a Jogos Digitais como Ferramenta na 

Educação, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas 

da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo 

UAB Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

 

 

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que Mário Mota B. R. S. Caio 

participou da Oficina Introdução a Jogos Digitais como Ferramenta na 

Educação, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas 

da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo 

UAB Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

 

 

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que Pedro Vitor Laurentino Silva 

participou da Oficina Introdução a Jogos Digitais como Ferramenta na 

Educação, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas 

da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo 

UAB Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

 

 

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que Rosângela Ferreira da Silva 

participou da Oficina Introdução a Jogos Digitais como Ferramenta na 

Educação, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas 

da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo 

UAB Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

 

 

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que Rosângela Maria B. de Aguiar 

participou da Oficina Introdução a Jogos Digitais como Ferramenta na 

Educação, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas 

da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo 

UAB Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

 

 

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que Samuel Pessôa de Matos 

participou da Oficina Introdução a Jogos Digitais como Ferramenta na 

Educação, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas 

da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo 

UAB Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

 

 

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que Thomas Jefferson do 

Nascimento participou da Oficina Introdução a Jogos Digitais como 

Ferramenta na Educação, durante o Encontro de Integração e Ações 

Pedagógicas da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e 

Tecnologia da Universidade Federal Rural de Pernambuco 

UAEADTec/UFRPE, no Polo UAB Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, 

com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

  

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



Certificamos, para os devidos fins, que Victor Gabriel participou da 

Oficina Introdução a Jogos Digitais como Ferramenta na Educação, 

durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas da Unidade 

Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da Universidade 

Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo UAB 

Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

 

 

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 



 

Certificamos, para os devidos fins, que Wesley Kauan da Silva 

Nascimento participou da Oficina Introdução a Jogos Digitais como 

Ferramenta na Educação, durante o Encontro de Integração e Ações 

Pedagógicas da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e 

Tecnologia da Universidade Federal Rural de Pernambuco 

UAEADTec/UFRPE, no Polo UAB Limoeiro, no dia 27 de abril de 2024, 

com Carga – Horária de 3h/a. 

 

 

 

  

* Para verificar a autenticidade do documento, acesse o link: 

http://www.ead.ufrpe.br/pt-br/aluno/certificado 

 


